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Teil 1: Praktische Handlungsanleitung und didaktisches Vorgehen
Hintergrund und Schlusselbegriffe:

Identitdt und Selbstkonzept haben einen grofRen Einfluss auf Entscheidungsprozesse.
Einige Individuen zeigen einen natirlichen Hang zur Fiuhrerschaft, kébnnen leicht wichtige
Entscheidungen treffen, wéahrend andere davor zurickschrecken. Das Treffen wvon
Entscheidungen ist traditionell eine mé&nnliche Domé&ne gewesen und Frauen hatten damit
Schwierigkeiten, sowohl im 6ffentlichen, wie auch privaten Bereich. Fiur Frauen kann dies
negative Konsequenzen haben, sowohl im Beruf wie auch privat. Teamarbeit und
Fuhrerschaft, mit gleichen Méglichkeiten fur Manner und Frauen, sind wichtige Werte in
der heutigen Gesellschaft. Aus diesem Grund ist es unerlasslich, die hierfir bendtigten
Fahigkeiten zu fordern, um, unabhdngig vom Geschlecht, ein wertvolles Mitglied der
Gemeinschaft zu sein.

Schlusselbegriffe: Geschlechteridentitat, Gemeinschaft, Gruppenarbeit, Entscheidungs-
findung, Klassendiskussionen.

Angrenzende Themenbereiche:
siehe Schlusselbegriffe
Materialien:
e Computer mit Internetanschluss
e Ein Blatt Papier und Stift
e Zeitschriften und Reisebroschiiren zum Ausschneiden
Dauer:
3 x eine Unterrichtsstunde

Gruppengrofie:

e FUNnf oder mehr
o (Die ideale Gruppengrole liegt bei 20 - 25 Schillern, eingeteilt in Finfergruppen)

Alter:

Schuler und Schilerinnen im Alter von 10 bis 11 Jahren.

Ziele:

Die Faktoren verstehen lernen, die zum Entscheidungsprozess fluhren. Die notwendigen
Fahigkeiten erlernen, um ein wertvolles Mitglied der Gesellschaft zu sein. In der Lage

sein, Klassendiskussionen zu fiuhren.

Kurzbeschreibung:
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Die Schilerlnnen planen einen Urlaub auf einer Insel und missen sich dabei als Gruppe
auf Entscheidungen einigen, um als eine Gemeinschaft handeln zu kénnen. Durch den
dabei stattfindenden Gedankenaustausch erfahren sie mehr uUber ihre Identitat und die
Bedeutung eines jeden Einzelnen in der Gruppenarbeit.

Spiel- oder Ubungsanleitung:

Die Schulerlnnen planen in Funfergruppen einen Urlaub auf einer Insel ihrer Wahl. Sie
sollen dabei ihre Aufmerksamkeit auf Fahigkeiten und Qualitaten richten, einschlie3lich
Festlegung von Prioritaten, Wahl eines/einer Gruppensprechers/ Gruppensprecherin,
sowie Regeln aufstellen. Die Ubung dient dazu, den Schilerlnnen die Fahigkeiten zu
vermitteln, die sie brauchen, um ein wertvolles Mitglied der Gemeinschaft zu werden. Sie
soll die Bedeutung eines jedes Einzelnen in der Gruppe aufzuzeigen und dessen Rolle bei
erfolgreicher Entscheidungsfindung.

1. wahlt in Funfergruppen eine Insel fur einen einwdchigen Urlaub aus. Um die

geographische Lage der Insel herauszufinden, konnt lhr Landkarten und das
Internet (google maps) verwenden.

2. Wie wurdet ihr auf diese Insel reisen? Jedes Gruppenmitglied kann dazu seine
Meinung auflern und aufschreiben.

3. Nachdem ihr euch auf eine Reiseroute geeinigt habe, findet den am besten
geeigneten Flughafen und errechnet den Reisepreis von Zuhause bis zum Zielort.
Dazu konnt ihr www.rumbo.com oder jede andere Internetseite verwenden, die
Reisen anbietet.

4. Was fehlt noch in der Planung? Erstellt eine Liste mit wichtigen Dingen, die ihr fur
den Urlaub vorab planen misst.

5. Welche Dinge werden am Urlaubsort benétigt? Teilt die Dinge, die ihr braucht, in
eine dier drei Gruppen ein und fiugt weitere Gruppen hinzu, falls notwendig:

¢ Kleidung

e Toilettenartikel

o Freizeitartikel

6. Wenn ihr euere Reise geplant habt versucht, eine andere Gruppe zu lberreden,
mitzureisen. Mit welchen Argumenten wollt ihr sie Uberzeugen? Diskutiert dies in
der Gruppe und macht eine Liste.

7. Erstellt eine Broschire mit Bildern aus Zeitschriften und Reisebroschiiren.
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8. Wahrend dieser Phase konnte ein Gruppensprecher die Uberredungsversuche
vereinfachen. Wahlt eine/n Gruppensprecher/in und nennt Grinde, warum ihr
ihn/sie gewéhlt habt. Welche Qualitaten hat er/sie, die ihn/sie zu einem/r guten
Sprecher/in machen.

9. Helft euerem Sprecher, eine kurze Prasentation euerer Urlaubsplane zu erstellen.

10.Die Gruppensprecher stellen die einzelnen Prasentationen vor und die
Schulerlnnen stimmen Uber den besten Plan ab.

Reflexion:

Entscheidungen zu treffen und anschlieRend dazu Klassendiskussionen zu fiihren, verrat
viel Uber die Identitat des Einzelnen. Es ist dabei behilflich, die bendtigten Fahigkeiten zu
fordern, die, unabhangig vom Geschlecht, ndtig sind, um ein wertvolles Mitglied der
Gemeinschaft zu werden. Da das Treffen von Entscheidungen als eine mannliche Doméne
gilt, ist es wichtig, Madchen und Jungen zusammen in Gruppenarbeit und Fuhrerschaft zu
trainieren, mit gleichen Moglichkeiten fir alle.

Fragen zur Reflexion kédnnen sein:

e Welche Erfahrungen hast du schon mit unterschiedlichen Gesprachen gemacht?

e Wie beurteilst du den Stil deiner Eltern/ Brider/ Schwestern/ Freunde?

e Bist du schon einmal durch das Verhalten anderer Personen frustriert oder
enttauscht worden? Kannst du dich sich an die Situation erinnern und erklaren,
was passierte?

Varianten (Weiterfuhrung):

Die Gruppe stellt sich das Szenario vor, auf einer einsamen Insel gestrandet zu sein.
Einsame Inseln werden in der Literatur und Popularkultur haufig als Orte gewahlt, an
denen einzelne Personen oder kleine Gruppen von der Zivilisation abgeschnitten sind.
Das Thema, auf einer einsamen Insel gestrandet zu sein, hat u.a. Romane, Filme, Radio
und Reality Shows inspiriert. Es ist mit Themen verbunden, die viel Uber die ldentitat des
Einzelnen enthillen, wie z.B. Dinge, die man auf eine einsame Insel mitnehmen wirde,
oder Grunde, warum man freiwillig auf einer einsamen Insel bleiben wirde, um der Welt
zu entfliehen.

Alternativ kann die Gruppe auch einen Tagesausflug planen, der in den Lehrplan passt.
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